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Introduction à SESI-21
Ce projet collaboratif intitulé Stratégies d'enquête pour la société de l’information du 21e siècle (SESI‑21) a été conçu dans le but d’apprendre le processus d'enquête aux enfants et aux adolescents et de les aider à développer leurs compétences informationnelles. 
En 2009, grâce au financement d'Inukshuk Wireless, un prototype du logiciel SESI‑21 a été développé et mis à l'essai auprès d'élèves de la fin du primaire et du secondaire (ainsi que de leurs enseignants); ce projet pilote a permis de démontrer que cet outil avait des effets positifs sur les compétences informationnelles des élèves. Grâce à ce que nous avons appris lors de ce projet pilote et au financement reçu en 2012 de la Fondation Max Bell, le logiciel SESI-21 a été considérablement remanié. SESI‑21 dispose maintenant d'un environnement plus attrayant où chaque phase du processus d'enquête (Planifier, Chercher, Utiliser) procure des directives détaillées relativement aux différentes sous-compétences informationnelles par l'intermédiaire de caractéristiques interactives et d'aide multimédia intégrée. De plus, SESI‑21 est lié au logiciel de portfolio électronique PERLE du CEAP-LEARN, ce qui permet aux élèves d’effectuer leur recherche au sein d’un environnement qui encourage l’apprentissage autorégulé. (Pour en savoir davantage à propos des liens qui existent entre ces logiciels, veuillez vous référer à la section intitulée Composantes d'autorégulation - Liens vers PERLE.) Enfin, SESI‑21 est maintenant complètement bilingue : l'environnement où les élèves effectuent leurs enquêtes est offert à la fois en anglais et en français. 
Nous souhaitons nous assurer que l'ensemble de la population canadienne soit préparée de manière adéquate à la société du savoir en lui offrant des fondements solides pour ces compétences d'apprentissage utiles tout au long de la vie. Pour en savoir plus sur la manière dont SESI‑21 intègre les objectifs du cursus scolaire provincial, veuillez vous référer à la matrice du programme d'enseignement qui se trouve sur la page Web de Ressources pour les enseignants (http://grover.concordia.ca/resources/isis21/teacher/fr/).
Nous espérons que vous apprécierez SESI‑21 et nous avons hâte de recevoir vos nombreux commentaires de même que ceux de vos élèves afin que nous puissions continuer à améliorer le logiciel.

Truc : 
CHACUN DES CONCEPTS DÉVELOPPÉS DANS SESI‑21 DEVRAIT ÊTRE PRÉSENTÉ AUX ÉLÈVES AVANT D'UTILISER LE LOGICIEL. nOUS VOUS RECOMMANDONS FORTEMENT DE RÉALISER UNE ACTIVITÉ EN CLASSE À CHACUNE DES ÉTAPES, CAR PLUSIEURS DE CES CONCEPTS SERONT NOUVEAUX POUR LES ÉLÈVES. VOUS DEVRIEZ ÉGALEMENT ENCOURAGER LES ÉLÈVES À CONSULTER L'AIDE AU BESOIN.





Que sont les compétences informationnelles?
Les compétences informationnelles sont la capacité d'articuler, de trouver, d'organiser, d'interpréter, d'évaluer, de synthétiser et d'utiliser des informations provenant de sources variées. Traditionnellement, ces compétences étaient axées sur des documents imprimés, le plus souvent trouvés dans des bibliothèques. Toutefois, avec l'essor des nouvelles technologies, l'objet des compétences informationnelles est maintenant beaucoup plus vaste que les seuls documents traditionnels. Pour maîtriser l'information, les élèves doivent en devenir des consommateurs critiques et être en mesure d'identifier, de recueillir, de gérer, d'utiliser et de présenter de manière efficace des informations qui proviennent d'une variété de sources multimédias. 
Concrètement, cela signifie que les élèves doivent être capables de faire bien plus que de simplement naviguer à travers des ressources en ligne, imprimées ou matérielles. Ils doivent pouvoir identifier leurs besoins en information, puis être capables de repérer et de synthétiser les informations pertinentes et crédibles qu'ils ont trouvées. Les élèves doivent aussi être en mesure de faire abstraction de toute information qui ne sert pas leurs besoins spécifiques. Bref, les personnes qui maîtrisent l'information possèdent un ensemble de compétences qui leur permettent de devenir des citoyens du 21e siècle informés et en contrôle.
Comment SESI‑21 encourage-t-il l'acquisition des compétences informationnelles?
SESI‑21 offre aux élèves un environnement d'apprentissage constructiviste bilingue qui se fonde sur le processus d'enquête. Cet environnement est conçu de manière à tenir compte de la diversité des besoins des élèves, il s'adapte afin de répondre à tous les objectifs d'apprentissage et il offre un ensemble d'activités et de ressources qui stimulent l'apprentissage.
SESI‑21 peut être utilisé dans toutes les matières et peut couvrir n'importe quel sujet. La seule exigence fondamentale est que les élèves choisissent une question de recherche complexe importante à leurs yeux. Si les élèves reçoivent des questions superficielles sur lesquelles ils doivent faire leur recherche, alors leur expérience sera elle aussi superficielle.
À chacune des étapes, nous avons identifié les compétences que les élèves doivent apprendre et nous avons élaboré des outils cognitifs qui les aideront à développer ces compétences. Un soutien pédagogique est fourni à l'intérieur de l'outil afin d'aider les élèves à atteindre les objectifs attendus et de s'assurer qu'ils ne se sentent pas submergés par le matériel. Nous avons nommé cet environnement le mode assisté. Le mode flexible peut être utilisé avec les élèves qui ne sont pas encore prêts à réaliser le processus entier ou encore avec les élèves plus avancés qui n'ont pas besoin de soutien pédagogique additionnel ou qui désirent améliorer certaines compétences informationnelles précises (voir les pages 37 à 39 pour plus de détails.)


Dans ce guide
Ce guide a été conçu dans le but de vous fournir les renseignements de base sur le logiciel SESI‑21. Il donne une idée générale des caractéristiques du logiciel du point de vue de l'expérience de l'élève ainsi qu'une description détaillée de chaque étape du processus. Pour les descriptions des étapes, les pages seront divisées comme suit :
· But : Une brève explication du but associé à l'étape.
· Capture d'écran : Une capture d'écran de l'étape décrite.
· Trucs pour les enseignants : Conseils sur la manière de fournir les instructions aux élèves pour une étape donnée.
· Ressources additionnelles : Des liens seront fournis où vous pourrez obtenir davantage d'information sur le concept abordé à cette étape ou encore des exemples de situations d'évaluation de l'apprentissage. 
	
Ce guide fournit également un aperçu du module de l'enseignant, y compris des renseignements sur la façon de visualiser le travail de l'élève et de lui fournir des commentaires dans SESI‑21 (voir les pages 65 à 66. 

Niveaux de SESI‑21
Lorsque le développement du logiciel SESI‑21 sera terminé, la version complète à niveaux multiples de SESI‑21 comprendra trois niveaux afin de répondre aux besoins et aux compétences de différents groupes d'âge : Niveau 1 – début du primaire; niveau 2 – fin du primaire et début du secondaire; et niveau 3 – fin du secondaire.   À ce jour, seul le niveau 2 a été développé. C'est pourquoi le présent guide s'adresse aux utilisateurs du niveau 2.










Caractéristiques de SESI-21
BannièreLien Page d’Acceuil
Option FR/EN
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Nom de l’Utilisateur ou de la Tâche
Lien vers PERLE



Figure 1 – Bannière Page d’Accueil

Page d'accueil : Dirige les élèves vers leur liste de projets. De cet endroit, ils pourront ajouter un nouveau projet ou encore visualiser, effacer ou modifier un projet existant.
Utilisateur ou Nom de la tâche : Le nom de l'élève apparaîtra dans le coin supérieur gauche de l'écran, suivi du nom que l'élève a choisi pour sa tâche à l'étape Commencer.
Limite d'espace : Cette barre indique l'espace libre restant dont l'élève dispose pour stocker ses projets. Cela reflète tout contenu ajouté par l'élève dans n'importe lequel de nos outils, pas seulement dans SESI‑21.
Liens vers LTA : Ramène les élèves à la page d'accueil de la Trousse d’apprentissage.
Lien vers PERLE : Fournit un accès direct au portfolio de l'élève qui pourra ainsi visualiser sa fiche SESI‑21.
Fin de session : Terminer la session de l'élève.

Diagramme de navigation et menu
[image: ]
Figure 2 – La navigation de SESI-21 est placé au-dessus de l’écran principal SESI-21

1. Navigation autorégulée : L'image change au fur et à mesure que les élèves avancent dans leur enquête afin de souligner le caractère cyclique du processus. L'apprentissage autorégulé encourage les élèves à être responsable de leur propre apprentissage et à prendre des décisions quant à la façon dont leur apprentissage se déroulera.
2. Cercles complétés : Les cercles colorés du menu de navigation indiquent le statut de chacune des étapes :
Cercles blancs : L'étape n'est pas accessible.
Cercles verts : L'étape est accessible.
Étoiles : L'étape a été complétée (indication fournie par l'élève)
3. Étapes de SESI-21 : Les étapes de la phase en cours seront affichées. Certaines étapes demeureront inaccessibles jusqu'à ce que certaines informations soient fournies aux étapes précédentes. 

Comparaison du mode assisté et du mode flexible
SESI‑21 offre deux modes distincts : un mode assisté (étape par étape) et un mode flexible. Ces deux modes répondent aux différents besoins des élèves en matière de compétences informationnelles.
Le mode assisté contient 12 étapes liées entre elles. Les élèves progressent à travers les étapes en suivant l'ordre proposé, mais il est important de les encourager à revenir consulter les étapes précédentes au besoin. Ce mode est parfait pour les élèves qui commencent à apprendre le processus d'enquête et qui s'apprêtent à développer leurs compétences informationnelles sous tous leurs aspects.
Le mode flexible contient 8 étapes; certaines étapes combinent plusieurs étapes du mode assisté en une seule. Le mode flexible présente toutes les caractéristiques du mode assisté; toutefois, seules les caractéristiques principales de l'outil s'affichent automatiquement. Ce mode est parfait pour les élèves qui ont déjà acquis certaines compétences informationnelles, mais qui ont encore besoin de travailler une compétence en particulier. Il peut également être utilisé avec des apprenants plus jeunes afin de leur présenter une compétence informationnelle spécifique, par exemple, comment préparer une stratégie de recherche à utiliser dans un moteur de recherche (voir les pages 37 à 39 pour plus d'information).
[image: ]Environnement de l'élève

Rapport
Sources
Réflexions

Figure 3 – La Navigation dans SESI-21
Rapport : À tout moment du processus d'enquête, les élèves peuvent cliquer sur cette icône pour visualiser tous les travaux qu'ils ont réalisés jusqu'à présent. Les caractéristiques appartenant au logiciel PERLE n'apparaissent pas dans ce rapport (p. ex., ses Buts, Stratégies et Réflexions), car celles-ci peuvent être consultées directement dans PERLE.

Puisque le rapport est lié à une fiche PERLE, un enseignant ou un élève qui souhaite accéder à un rapport tandis qu'il se trouve dans PERLE peut le faire en ouvrant la fiche SESI‑21 associée et en cliquant sur l'icône Rapport dans la section Contenu. Remarque : Le rapport peut être consulté seulement dans le mode de visualisation.

Réflexions : Des pistes de réflexion encouragent les élèves à réfléchir à la tâche qu'ils doivent réaliser afin de s'assurer qu'ils ont bel et bien complété l'étape. Les élèves devraient être encouragés à réfléchir tout au long du processus d'enquête et non seulement à la toute fin de celui-ci. Cette façon d'aborder la réflexion fait en sorte que les élèves doivent s'arrêter et prendre le temps de réfléchir à leur progression et à leurs expériences. Ils ont ainsi plus d'occasions d'améliorer et de développer leurs compétences en matière de pensée critique; ils peuvent également réfléchir aux stratégies qui se sont avérées fructueuses.

[image: ]Bouton Sources : Ce bouton ne sera accessible qu'une fois que les élèves auront entré des sources dans le logiciel (phase 2). Il permettra alors d'afficher une liste des sources que l'élève a liées à sa tâche.Apprendre : Un bref aperçu du but de chacune des étapes et des actions à entreprendre. L'élève pourra également y trouver quelques trucs.
Appliquer : Endroit où les élèves entrent leurs informations au fur et à mesure qu'ils avancent dans leur recherche. 
Aide : Chaque caractéristique contient de l'aide contextuelle destinée aux élèves. Cliquez sur  [image: elp]  afin d’ouvrir une fenêtre d'aide. Les écrans d'aide comprennent différentes sections : En savoir davantage (explication), Exemple, Comment faire? (soutien pédagogique) et Que dois-je faire dans SESI? (soutien technique). Certains écrans contiennent également de l'aide vidéo intégrée montrant le processus. 
Terminé : Les élèves devraient indiquer qu'ils ont complété une étape en cliquant sur  [image: ].    Lorsque les élèves ont indiqué qu'ils ont complété une étape, l'image au bas de l'écran se colore et le bouton se transforme en étoile dorée[image: ]. Même si les élèves croient avoir terminé une étape, rappelez-leur qu'ils peuvent toujours revenir en arrière et effectuer des changements s'ils ne sont pas satisfaits d'une des étapes précédentes ou s'ils doivent modifier leur tâche.


Figure 4 – L’environnement de SESI-21 est divisé en deux : Apprendre et Appliquer
[image: ]Figure 5 – Étape complétée



Composantes d'autorégulation - Liens vers PERLE
Les composantes d'autorégulation de SESI‑21 sont : Description de la tâche, Buts généraux, Buts associés à la tâche, Stratégies et Réflexion.
Comme la création d'un nouveau projet dans SESI‑21 crée automatiquement une nouvelle fiche dans PERLE, les élèves sont invités à sélectionner un dossier PERLE où leur nouveau travail sera enregistré. (Si les dossiers n'ont pas été personnalisés, les dossiers par défaut de PERLE seront utilisés.)
À l'étape Commencer, les élèves peuvent visualiser leurs Buts généraux (lesquels ont été déterminés dans PERLE). Ils peuvent entrer des buts d'apprentissage associés à cette tâche et indiquer comment ceux-ci les aideront à atteindre leurs buts généraux. Ils devraient ensuite penser à quelques stratégies qu'ils croient pouvoir utiliser afin de réaliser leur tâche et atteindre leurs buts. 
La fonction de Réflexion est accessible en tout temps en cliquant sur le bouton [image: ]. Notre modèle de processus d'enquête se distingue des autres par le fait que nous ne suggérons pas d'attendre à la toute fin du processus pour effectuer une réflexion; nous encourageons plutôt les élèves à réfléchir tout au long de leur enquête. Puisque les élèves se verront offrir plusieurs occasions de réfléchir à leur travail, ils devraient indiquer le titre de l'étape avant d'écrire leur réflexion.
[image: ]Figure 6 – Fenêtre de réflexion

TRUC : 
LES ÉLÈVES PEUVENT MODIFIER, AJOUTER OU SUPPRIMER DES BUTS GÉNÉRAUX À PARTIR DE seSI‑21
Tous les textes qui ont été entrés dans une fenêtre de PERLE ne seront pas inclus dans le Rapport; toutefois, ceux-ci pourront pour la plupart être visualisés dans PERLE.

Processus d'enquête de SESI-21
SESI‑21 a été conçu de manière à enseigner les compétences informationnelles lors du processus d'enquête (ou de recherche). Ce processus a été divisé en trois phases. Les élèves doivent d'abord réaliser chacune des étapes d'une phase dans l'ordre, de façon linéaire; ils peuvent cependant poursuivre à la prochaine étape sans avoir terminé l'étape précédente. À tout moment, les élèves peuvent revenir en arrière et modifier le travail qui a été réalisé à une étape précédente ou la compléter. 
Voici les 12 étapes de mode assisté du processus d'enquête dans SESI‑21 :
Phase 1: Planifier
Commencer : Déterminer la tâche à réaliser et bien la comprendre
Étape 1 : Définir : Déterminer la grande question 
Étape 2 : Penser : Déterminer ce qui est connu, ce qui ne l’est pas (petites questions) et ce qu’il n’est pas nécessaire de savoir 
Étape 3 : Mots-clés : Extraire les principaux concepts de chacune des petites questions
Étape 4 : Chaînes de recherche : Établir des liens logiques entre les mots-clés et les termes apparentés
Étape 5 : Ressources : Vérifier quel type d'information est requis pour répondre à chacune des petites questions et établir un plan d'action
Phase 2 : Chercher
Étape 6 : Explorer : Explorer et choisir les outils appropriés pour trouver des sources, en suivant le plan d'action
Étape 7 : Sélectionner : Effectuer des recherches et noter les sites Web potentiellement utiles (créer une bibliographie de travail)
Étape 8 : Valider : Lire les sources et évaluer leur qualité et leur pertinence
Phase 3 : Utiliser
Étape 9 : Prendre des notes : Traiter et consigner les informations trouvées en utilisant des méthodes de prise de notes appropriées
Étape 10 : Synthétiser : Interpréter les informations, organiser les idées et tirer des conclusions
Étape 11 : Citer : Établir une liste définitive des sources qui seront utilisées (bibliographie)
Étape 12 : Produire : Communiquer les résultats de manière créative à un public cible



Étapes de SESI-21
[image: ] Phase 1 : Planifier
La phase Planifier comporte six étapes. Lors de la première étape, Commencer, les enseignants précisent le contexte de la tâche et s'assurent que les élèves ont bien compris la tâche qui leur est assignée. Les cinq autres étapes sont conçues de manière à aider les élèves à déterminer leurs besoins et à planifier une stratégie pour trouver les meilleures informations possible en fonction de leurs besoins. La première phase a été intitulée « Planifier », car la planification est un élément essentiel à ce point de leur travail; les élèves déterminent leurs besoins en information, les idées clés qui sont à la base de leur sujet ainsi que les meilleures ressources à utiliser pour répondre à leurs besoins.
Concepts abordés au cours de cette phase :
Grande question : Les élèves doivent reformuler leur sujet de recherche principal sous la forme d'une question qui les intéresse. Cette question devrait être une « question de bras* », c'est-à-dire une question qui nécessite une recherche approfondie afin d'y répondre.
Petites questions : Les petites questions sont des questions de recherche en lien avec la grande question. Afin de créer leurs petites questions, les élèves devraient déterminer ce qu'ils ont besoin de savoir sur le sujet.
Mots-clés et synonymes : Les mots-clés sont les concepts les plus importants de chacune des petites questions. Ils seront utilisés lors de la phase Chercher et aideront les élèves à trouver des informations pertinentes. Les élèves devraient également penser à des synonymes appropriés en fonction de leur public cible, de leur sujet et des documents qu'ils s'attendent à trouver.
Chaînes de recherche : Pour créer une chaîne de recherche, les élèves devront réorganiser leurs mots-clés et leurs synonymes en les associant au moyen d'opérateurs booléens qui expriment exactement ce qu'ils recherchent. Pour ce faire, les élèves utiliseront généralement les opérateurs booléens « ET » et « OU ».
Ressources : Afin de répondre à leurs petites questions, les élèves devront trouver des informations dans une variété de sources. Pour trouver des sources appropriées, les élèves doivent d'abord déterminer quels sont leurs besoins en information, puis sélectionner les ressources appropriées qui leur permettront de trouver les meilleures informations.
*Afin d'en savoir plus sur l'analogie avec le bras que nous utilisons pour distinguer les différents types de question, veuillez consulter l'aide de l'outil.
TRUC : 
Les enseignants devraient réfléchir aux résultats d’apprentissage qu’ils souhaitent voir leurs élèves atteindre avant de leur assigner la tâche. Tout dépendant du niveau de vos élèves, il pourrait être profitable de commencer par des questions simples LE TEMPS QUE les élèves apprennent à utiliser SESI‑21, pour ensuite passer à des questions plus complexes qui nécessitent une recherche plus poussée et une synthèse des informations recueillies.
Commencer
[image: ]Figure 7 – L’étape Commencer

But : 
Les élèves doivent commencer le processus d'enquête en effectuant une planification sommaire. Ici, le logiciel demande aux élèves de décrire la tâche à réaliser, ou encore de joindre la feuille qui leur a été remise à cet effet et de décrire la tâche dans leurs propres mots. 

Le logiciel demande également aux élèves de réfléchir à la façon dont cette tâche les aidera à atteindre leurs buts généraux. L'établissement de buts est une caractéristique du Portfolio électronique réflexif pour l'apprentissage des élèves (PERLE) conçu par le CEAP.

Ressources additionnelles
Des situations d'apprentissage et d'évaluation couvrant une variété de sujets sont aussi offertes sur le site de LEARN au http://www.learnquebec.ca/fr
Ressource sur la Questiologie : http://lesdeclicspedagogie.com/boite-outils-interview-sur-la-questiologie/
La Questiologie : http://questiologie.fr/bulles/quest-ce-cest/
« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Les documents Guide de planification d’unité fondée sur le processus d’enquête
et Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Commencer
se trouvent dans les ressources du Module de l'enseignant.

Étape 1 : Définir
[image: ]Figure 8 – L’étape Définir

But : Les élèves doivent définir le sujet sur lequel ils effectueront leur recherche.  Ceci peut être considéré comme une « grande question ». SESI-21 ne devrait être utilisé que pour les tâches qui nécessitent la réalisation d’une recherche sur des questions complexes et multidimensionnelles. Les élèves devraient avoir de l’intérêt pour la question choisie et sentir qu’elle leur appartient.
Au fur et à mesure que les élèves se familiarisent avec les étapes du processus d'enquête, ils devraient être encouragés à choisir leurs propres questions. Les élèves devraient aussi indiquer leur degré de motivation au regard de la tâche d'enquête qui les attend.
Ressources additionnelles
 « PFÉQ et la progression des apprentissages » N.p., n.d.             http://www.leprocessusderecherche.ca/media/pfq/pfq-et-la-progression
« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour les étapes Définir et Penser
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.
TRUC : 
Si les élèves trouvent cela difficile de commencer par une grande question, suggérez-leur de commencer par formuler quelques petites questions (étape Penser). Ils pourront ensuite s’inspirer de ces questions pour essayer de trouver un fil conducteur entre elles.
TRUC : 
D’autres analogies peuvent être utilisées pour décrire les différents types de questions, comme une comparaison de longueur (cm, dm, m, ou équivalent impérial) :
Doigt : Question à laquelle on peut répondre par oui ou par non
Main : Question d’un centimètre
Coude : Question d’un décimètre
Bras : Question d’un mètre	

TROUVEZ UNE ANALOGIE QUI FONCTIONNE POUR VOTRE CLASSE.

Étape 2 : Penser
[image: ]Figure 9 – L’étape Penser


[image: ]








But : Penser aide les élèves à réfléchir à des sujets secondaires en lien avec leur grande question. Ces idées de sujets secondaires les aideront lorsque viendra le temps de chercher des informations. Les élèves réfléchissent à leurs connaissances antérieures sur le sujet et déterminent ce qu'ils ont besoin de savoir (petites questions) et ce qu'ils n'ont pas besoin de savoir.
Une fois que les élèves ont pensé à quelques petites questions, ils doivent déterminer si ces questions sont appropriées en identifiant de quel type de question il s'agit au moyen de l'analogie avec le bras. Suggérez aux élèves de se concentrer surtout sur les petites questions de type « questions de coude ». L'outil permet d'entrer un maximum de 8 petites questions afin que les élèves puissent rester concentrés sur la tâche à réaliser.
Les élèves devraient également attribuer une couleur et une forme à chacune de leurs questions. Cela les aidera à organiser leurs informations tout au long du processus, puisque leurs questions seront identifiables grâce au code de couleur, particulièrement à l'étape Synthétiser.
TRUC : 
Si les élèves ont de la difficulté à formuler leurs petites questions, ils pourraient trouver utile de commencer par faire un remue-méninges à l’aide d’une carte conceptuelle. Ils peuvent regrouper leurs idées par thèmes, puis développer une question en se basant sur ce qu’ils ont dessiné dans leur carte.
VOUS TROUVEREZ DES OUTILS D'ORGANISATION VISUELS SUR LA PAGE DE RESSOURCES POUR LES ENSEIGNANTS : http://grover.concordia.ca/resources/isis21/teacher/fr/

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour les étapes Définir et Penser
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.

TRUC : 
Demandez aux élèves de répondre aux questions suivantes AFIN DE LES AIDER À DÉTERMINER ce qu’ils savent déjà sur le sujet et ce qu’ils doivent apprendre :
• Sur quel secteur ou région géographique est-ce que je veux me concentrer?
• Quelle personne ou quel groupe m’intéresse?
• Quels aspects du sujet m’intéressent? 
• Sur quelle période est-ce que je veux me concentrer?











Étape 3 : Mots-clés
[image: ]Figure 10 – Étape Mots-Clés

But : Les élèves extraient les principaux concepts (mots-clés) de chacune de leurs petites questions. Une fois qu'ils ont trouvé les concepts principaux, les élèves peuvent pondérer s'il existe ou non un synonyme approprié pour ces mots-clés. Ils devraient sélectionner ces derniers en tenant compte du contexte de leur sujet et des documents qu'ils espèrent trouver. Ces mots-clés seront utilisés lors de leur recherche d'informations et pourront être révisés au cours du processus. Il est important que les élèves commencent le processus avec la phase Planifier; autrement, ils auront tendance à se lancer dans des recherches en utilisant un seul mot-clé ou une phrase complète. Or, cette façon de faire ne donnera pas des résultats fructueux.

TRUC : 
Informez les élèves qu’ils n’ont pas besoin de mentionner les mots vides comme « le », « une », « si » ou « mais », car ces mots ne sont de toute manière pas indexés par les moteurs de recherche.
Ressources additionnelles
 « PFÉQ et la progression des apprentissages » N.p., n.d.             http://www.leprocessusderecherche.ca/media/pfq/pfq-et-la-progression
« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l'étape Mots-clés se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.

Étape 4 : Chaînes de recherche 
But : Les élèves réfléchissent à la manière dont ils peuvent organiser adéquatement leurs mots-clés grâce à des relations logiques pour former des chaînes de recherche. Les opérateurs booléens peuvent être utilisés afin de restreindre ou d’élargir leurs résultats de recherche en ligne. Les plus couramment utilisés sont les opérateurs logiques « ET » et « OU ». Le niveau 2 se concentre d'ailleurs sur l'utilisation de ces deux opérateurs. Les apprenants un peu plus âgés pourront aussi se familiariser avec un troisième opérateur, « PAS », qui est utilisé pour éliminer des sources qui contiennent un certain mot-clé.
Des diagrammes de Venn peuvent être utilisés afin d'illustrer la façon dont ces opérateurs logiques aident à obtenir de meilleurs résultats de recherches. Lors de cette étape, les élèves créent des chaînes de recherche qui leur permettront d'augmenter la pertinence de leurs résultats de recherche.
[image: ]Figure 11 – Chaînes de Recherche


Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l'étape Chaînes de recherche se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.


TRUC : 
Informez les élèves que lorsqu’ils réfléchissent afin de TROUVER des synonymes à leurs mots-clés, il est important de TENIR COMPTE DU contexte de leur sujet. Les synonymes devraient être choisis en fonction du public cible et du format DES DOCUMENTS qu’ils espèrent trouver. Le but est de trouver des termes apparentés importants qui, s’ils n’étaient pas inclus dans la recherche, POURRAIENT fAIRE en sorte DE PASSER À CÔTER DE certaines informations pertinentes.

Étape 5 : Ressources 
But : Puisque les élèves ont des questions différentes, ils devront trouver des types d'informations différents. Les élèves doivent réfléchir au type d’information dont ils ont besoin pour répondre à chacune de leurs petites questions. Lorsqu'ils savent de quel type d'information ils ont besoin, le logiciel leur demande de déterminer le meilleur type de ressources à utiliser pour trouver ce type d’information. SESI‑21 indique à quel endroit les élèves sont susceptibles de trouver ces types de ressources.
[image: ]Figure 12 – L’Étape Ressources


Ressources additionnelles
 « PFÉQ et la progression des apprentissages » N.p., n.d.             http://www.leprocessusderecherche.ca/media/pfq/pfq-et-la-progression
« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l'étape Ressources se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.




Un plan d'action est automatiquement créé afin d'aider les élèves qui commencent la phase Chercher. 
[image: ]Figure 13 – Le Plan d’Action










[image: ]Phase 2 : Chercher
La phase Chercher comprend trois étapes. Au cours de cette phase, les élèves suivent le Plan d'action qu'ils ont développé lors de la première phase. Pour ce faire, ils explorent des ressources variées, évaluent leur Plan d'action, passent en revue et organisent les sources qu'ils trouvent, évaluent si ces sources sont appropriées et, enfin, sélectionnent des sources en fonction de leur qualité et de leur pertinence.
Concepts abordés au cours de cette phase :
Endroits : Le logiciel demande aux élèves de prendre en considération trois endroits où ils peuvent trouver des ressources utiles : la bibliothèque de leur école, Internet et les ressources communautaires. Ces dernières pourraient tout aussi bien être une personne ou un édifice communautaire tel qu'un musée. 
Planifier à l'avance : Les élèves recensent leur public cible, le format de leur produit final et les matériaux dont ils auront besoin pour réaliser leur tâche. Cet aide-mémoire les aidera à planifier à l'avance les matériaux qu'ils pourraient avoir besoin d'acheter ou d'emprunter. Il pourra également rappeler aux élèves qu'ils doivent trouver des sources qui sont appropriées en fonction de leur public cible et du format de leur produit.
Ensuite les élèves doivent décider quel type d’outil de recherche ils souhaitent approfondir, puis mener leur recherche. Les boutons d'aide situés à côté de Répertoire, Moteur de recherche et Métamoteur de recherche fournissent des informations sur la manière de conduire des recherches avec ces outils. 
Les enseignants devraient encourager les élèves à réviser leurs chaînes de recherche au besoin. Les élèves pourraient vouloir inclure des notes sur chacun des outils dans leurs réflexions. 
Noter une source : SESI‑21 encourage les élèves à utiliser différents types de sources. Les élèves peuvent ajouter des références pour des livres, des sites Web, des images, des périodiques, des vidéos ou des entrevues. Les élèves doivent remplir le formulaire adéquat avec les renseignements bibliographiques de leur ressource.
CEFAP : L'acronyme CEFAP désigne les critères Crédibilité, Exactitude, Fiabilité, Actualité et Pertinence auxquels les élèves doivent se référer afin d'évaluer s'ils devraient utiliser ou non une source donnée. Au moyen de ces critères d'évaluation, les élèves définissent la fiabilité des sources qu'ils trouvent. Toutes les sources que les élèves choisissent de sélectionner seront transférées à la troisième phase.






Étape 6 : Explorer
But : Une fois que les élèves ont défini leurs termes de recherche et qu'ils ont réfléchi aux types d'informations qu'ils ont besoin de trouver, ils doivent penser à la manière dont ils vont procéder pour trouver ces informations. SESI‑21 les amène à Explorer trois endroits : La « bibliothèque de l'école », la « communauté » et « Internet ». 
Les enseignants peuvent utiliser la bibliothèque de leur école comme ressource en y planifiant une visite de groupe ou en invitant le ou la bibliothécaire à venir parler aux élèves en classe. Si SESI‑21 ne possède pas de lien direct vers le catalogue public de votre commission scolaire, la mention « non défini » apparaîtra à côté de la fenêtre du catalogue. Communiquez avec votre service de l'informatique.
Les enseignants peuvent encourager les parents à amener leurs enfants visiter une ressource communautaire, comme par exemple un musée, une bibliothèque publique ou encore rencontrer un expert sur le sujet. Rappelez aux parents d'explorer l'Espace Parent afin d'obtenir des trucs pour s'impliquer dans la tâche SESI‑21 de leur enfant.
[image: ]Figure 14 – L’Étape Explorer 

TRUC : 
LES ÉLÈVES DEVRAIENT COPIER ET COLLER L'ADRESSE URL DE LA PAGE DE RÉSULTATS DE RECHERCHE LA PLUS FRUCTUEUSE DANS CETTE FENÊTRE. iLS POURRONT AINSI Y ACCÉDER À L'ÉTAPE SÉLECTIONNER ET GAGNER DU TEMPS.

Sous « Internet », SESI‑21 fournit une liste de suggestions de répertoires, de moteurs et de métamoteurs de recherche. Les enseignants devront passer en revue les différents outils avec leurs élèves.
[image: ]


Figure 15 – Moteurs de Recherche 







Ressources additionnelles
« Comment chercher dans Internet de façon efficace ?». HabiloMédias. N.p., n.d. Web.  http://habilomedias.ca/fiche-conseil/comment-chercher-dans-internet

« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Explorer
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.
TRUC : 
CETTE LISTE COMPREND DES RESSOURCES DESTINÉES À DES JEUNES ET ELLE OFFRIRA DONC PROBABLEMENT DES SUGGESTIONS DE SOURCES QUI SONT MIEUX ADAPTÉES À LEUR ÂGE.


TRUC : 
Si les élèves utilisent un moteur de recherche qui offre la fonction « recherches associées », suggérez-leur de prendre quelques minutes pour l’explorer. Elle leur permettra de découvrir comment d’autres personnes ont procédé pour chercher des informations sur leur sujet. Cela pourrait aussi leur donner des idées de mots-clés additionnels ou de synonymes appropriés pour le domaine.

Étape 7 : Sélectionner
But : Une fois que les élèves ont complété leurs recherches préliminaires, ils devraient réaliser des recherches plus approfondies en utilisant les outils qui leur ont permis de trouver le plus de renseignements utiles. Ils peuvent réviser leur stratégie au besoin afin d'obtenir des résultats précis. Les élèves peuvent ensuite Sélectionner (ou « Noter ») certaines sources prometteuses. Pour ce faire, ils doivent copier et coller ou taper les renseignements bibliographiques de chaque source. SESI‑21 utilise ces entrées afin de générer une liste de sources (une bibliographie de travail) au format de citation MLA. 
[image: ]Figure 16– L’Étape Sélectionner 

C'est une bonne idée d'encourager les élèves à commencer à tenir compte de leur produit final dès le début de leur recherche, car cela peut influencer le type d'informations dont ils auront besoin. SESI‑21 pousse les élèves à prendre en considération leur public cible, le format de leur produit, ainsi que les matériaux dont ils ont besoin. Considérer ces éléments aussi tôt dans le processus permettra aux élèves non seulement de réfléchir à leurs besoins et d'en tenir compte, mais pourra également les aider à cibler des sources qui répondront à leurs besoins lors de leurs recherches. Les élèves peuvent modifier et élaborer leurs réflexions à ce sujet à l'étape Produire.

TRUC : 
Une fois que les élèves se trouvent sur une page Web, recommandez-leur d’utiliser la fonction de recherche afin de trouver leurs mots-clés sur la page.  Appuyez sur Contrôle + F (sur PC) ou Commande + F (sur Mac). Les élèves N'ONT QU'À TAPER un mot-clé (un SEUL à la fois) et toutes les occurrences de ce mot sur la page s’afficheront.

[image: ]Figure 17 – Considérer les différents aspects du Produit Final 

Au fur et à mesure que les élèves trouvent des sources pertinentes qu'ils jugent utiles pour leur tâche, ils peuvent noter ces sources dans l'outil. En cliquant sur le bouton [image: ]une fenêtre contextuelle s'affichera, laquelle énumèrera différents types de sources. Une fois que les élèves auront fait une sélection, un formulaire apparaîtra dans lequel ils devront entrer les renseignements bibliographiques de la source. SESI‑21 utilisera ces renseignements afin de produire une liste de leurs sources au format de citation MLA. Les élèves peuvent accéder à leur bibliographie de travail grâce au bouton [image: ] ainsi qu'à l'étape Citer. 
TRUC : 
Suggérez aux élèves de chercher des exemples du format qu’ils utiliseront pour leur produit final ET qui sont idéalement destinés au même public cible. Ils pourront s’en servir comme modèles.
Les élèves devraient aussi réfléchir aux mots-clés qui pourraient se retrouver dans le format qu’ils PRÉVOIENT utiliser pour leur produit final. Dans ce format, utiliseraient-ils un niveau de langue soutenu, courant ou familier? Les élèves devraient ainsi penser à des mots-clés et à des synonymes qui correspondent au niveau de langue qui sera probablement utilisé dans leur produit final.

[image: ]Figure 18 – Exemple de critères d’évaluation avec CEFAP 

Ressources additionnelles
« Comment chercher dans Internet de façon efficace ?». HabiloMédias. N.p., n.d. Web.  http://habilomedias.ca/fiche-conseil/comment-chercher-dans-internet

« La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Sélectionner
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.



Étape 8 : Valider
But : Les élèves doivent passer en revue leur liste de sources potentiellement utiles en les évaluant au moyen des critères suivants: Crédibilité, Exactitude, Fiabilité, Actualité et Pertinence. SESI‑21 présente ces critères sous l'acronyme CEFAP (voir la page suivante) afin d'aider les élèves à les mémoriser plus facilement. En se basant sur les résultats de cette évaluation, les élèves déterminent s’ils veulent sélectionner une source donnée. Les sources sélectionnées seront transférées vers la dernière phase (Utiliser).
[image: ]Figure 19 – L’Étape Valider





Ressources additionnelles : 
 « Compétences Transversales ». LEARN. N.p., n.d. http://www.learnquebec.ca/en/content/ccc_sec/ccc_1/index.html
Remarque : Accessible seulement aux utilisateurs enregistrés. Vous devrez créer un compte afin d'accéder à leurs ressources.
 « Le Centre Canadien d’Éducation aux Médias et de Littératie Numérique ». HabiloMédias. N.p., n.d. Web. http://habilomedias.ca/
 « La littératie avec les TIC dans tous les programmes d’études ». Littératie avec les TIC. N.p., n.d. http://www.edu.gov.mb.ca/m12/tic/litteratie/accueil.html 
Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Valider
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.



















[image: ]Phase 3 : Utiliser
La phase Utiliser comporte quatre étapes. Dans cette phase, les élèves apprennent comment prendre des notes sur les sources qu'ils ont sélectionnées comme étant appropriées à utiliser en fonction de leurs besoins. Ensuite, ils synthétisent toutes les informations qu'ils ont trouvées dans leurs diverses sources et ils organisent ces informations pour élaborer un plan cohérent qui répondra à leur grande question. SESI‑21 fournit une structure qui aidera les élèves à utiliser les informations qu'ils ont trouvées dans leurs sources et à les travailler afin de les incorporer à leurs propres produits. Les élèves apprennent à traiter les informations qu'ils trouvent de manière éthique en citant ou en paraphrasant le texte et en fournissant les renseignements bibliographiques en utilisant le format de citation MLA. Enfin, ils présentent leur produit fini.
Concepts abordés au cours de cette phase :
Surligner : Les élèves passent en revue le texte original et surlignent les idées qui les aident à répondre à leurs petites questions.
Paraphraser : Les élèves déterminent s'ils veulent reformuler les mots de l'auteur avec leurs propres mots. Si c'est le cas, le logiciel demande aux élèves de s'assurer que le sens demeure le même que celui du texte d'origine.
Citer : Les élèves déterminent s'ils veulent citer directement les mots de l'auteur. Ils sont encouragés à le faire si l'auteur utilise du vocabulaire technique ou s'ils veulent illustrer un trait de caractère donné de l'auteur (par exemple, montrer que l'auteur est très charismatique).
Plan : Les élèves placent dans un ordre logique les idées clés qu'ils ont apprises en répondant à chacune de leurs petites questions. Ils peuvent également incorporer leurs connaissances antérieures à leur plan.  
Outils d'organisation visuels : Les élèves peuvent réorganiser leurs idées principales en utilisant le plan fourni à l'étape Synthétiser. Ils peuvent aussi choisir d'imprimer un outil d'organisation visuel approprié pour leur tâche.
Ouvrages cités : SESI‑21 compile les renseignements bibliographiques que les élèves ont entrés sur leurs sources afin de produire une page de références au format de citation MLA.







Étape 9 : Prendre des notes
But : Une fois que les élèves auront choisi des sources appropriées pour répondre à leurs petites questions, ils devront élaborer des stratégies afin de traiter et documenter les idées principales qui se trouvent dans ces sources. Au cours de cette étape, les élèves repèrent et extraient les informations importantes qui sont pertinentes pour répondre à leurs petites questions. Ils démontrent qu'ils ont compris ces informations en prenant des notes, puis en paraphrasant ou en citant ces informations
[image: ]Figure 20 – L’Étape Prendre des Notes – l’Onglet Comprendre

Au moins une idée clé doit être extraite de chaque source retenue. Ces idées seront transférées à l'étape Synthétiser et aideront les élèves à organiser leurs arguments principaux. Toutes les notes prises par les élèves sur chacune de leurs sources pourront être consultées à la prochaine étape afin de les aider à produire une synthèse de ce qu'ils ont appris.


[image: ]Figure 21 – L’Étape Prendre des Notes – l’Onglet Paraphraser ou Citer

Les élèves peuvent paraphraser ou citer chacune de leurs sources. De manière générale, il est préférable que les élèves paraphrasent leurs sources; ils auront toutefois besoin de conseils sur la façon de procéder afin de prendre l'idée de l'auteur et de la reformuler dans leurs propres mots. Encouragez-les à utiliser des citations lorsqu'ils veulent illustrer quelque chose du point de vue de l'auteur dans ses mots, ou lorsque le texte emploie un langage très technique. Que les élèves paraphrasent ou citent une source, ils doivent mentionner la source d'origine.

Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Prendre des notes
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.





Étape 10 : Synthétiser
But : Les élèves interprèteront et réorganiseront les informations recueillies dans leurs sources. Ils utiliseront ces sources afin de tirer des conclusions à propos de leur grande question. L'étape Synthétiser organise automatiquement sous la forme d'un plan les éléments principaux que les élèves ont trouvés dans leurs sources. Les élèves peuvent ensuite réviser et réorganiser ce plan. SESI‑21 fournit également plusieurs outils d'organisation visuels. Encouragez les élèves à utiliser la méthode qui les aide au mieux à traiter et organiser les informations leur permettant de répondre à leur grande question.
[image: ]Figure 22 – L’Étape Synthétiser 

Les couleurs qui ont été assignées à chacune des petites questions à l'étape Penser sont utilisées ici afin d'aider les élèves à organiser leurs arguments. La couleur d'affichage des idées clés correspond à celle de la petite question à laquelle elles sont liées. 
Les élèves peuvent glisser et déposer les idées clés dans le plan pour en changer l'ordre. Les élèves peuvent également imprimer un outil d'organisation visuel au format PDF qui les aidera à organiser leurs informations.
[image: ]Figure 23 – Organisateurs Visuels

Ressources additionnelles : 
 « Les Organisateurs graphiques». TA@ l’école. N.p., n.d. Web. https://www.taalecole.ca/fonctions-executives/organisateurs-graphiques/
Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Synthétiser
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.
TRUC : 
DITES AUX ÉLÈVES DE PORTER ATTENTION AUX OPINIONS DIVERGENTES QU'ILS pourraient RENCONTRER DANS LEURS SOURCES. EN TENANT COMPTE DES opinions contraires, ILS POURRONT FAIRE EN SORTE QUE LEURS PROPRES ARGUMENTS SOIENT PLUS FORTS.








Étape 11 : Citer
But : Cette étape contient une bibliographie de travail des sources que les élèves ont trouvées et liées à chacune de leurs petites questions. Les élèves devraient passer en revue la liste des sources et confirmer quelles sont celles qu’ils utiliseront dans leur produit final. Ils peuvent imprimer une liste de ces sources en cliquant sur [image: ] . SESI‑21 affiche automatiquement les sources dans le format de citation MLA, mais d'autres styles peuvent aussi être consultés.
[image: ]Figure 24 – L’Étape Citer

C'est aussi l'occasion pour les élèves de vérifier s'ils y a des lacunes dans leur compréhension du sujet et de revenir en arrière pour trouver des sources additionnelles en utilisant le bouton [image: ]                 .
TRUC : 
SI LES ÉLÈVES VEULENT MODIFIER LEUR PAGE d’oUVRAGES CITÉS, ILS DEVRAIENT UTILISER LA COMMANDE « IMPRIMER » AFIN DE L'ENREGISTRER EN FICHIER TEXTE.
Ressources additionnelles : 
 « Étudiants, comment rédiger sans copier-coller? ». réussir ma vie. N.p., n.d. Web. http://www.reussirmavie.net/Etudiants-comment-rediger-sans-copier-coller_a2148.html
Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Citer
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.

TRUC : 
Expliquez aux élèves que citer leurs sources n’a pas pour seul but de prévenir le vol de propriété intellectuelle. Discutez du fait qu’intégrer les idées d’autres personnes peut apporter de la crédibilité à leur produit. Un produit bien documenté qui cite des sources variées viendra appuyer leur argumentation.

Étape 12 : Produire
But : À l’étape finale du processus d’enquête, les élèves communiquent de manière créative leur compréhension du sujet (c'est-à-dire leur réponse à leur grande question) à un public donné. Les élèves devraient tenir compte du but de leur produit final. Avant de terminer leur produit final, les élèves devraient passer en revue les listes de vérification appropriées. 
[image: ]Figure 25 – L’Étape Produire

Les enseignants devraient aussi encourager les élèves à utiliser PERLE; cela les aidera à créer leur produit final. Une fois que leur produit est terminé, les élèves peuvent en joindre une copie accompagnée de leur bibliographie finale (ou de leurs références) à leur tâche SESI‑21.
[image: ]
Utiliser PERLEFigure 26 – Liste de Vérification du Produit Final


Les produits peuvent être créés avec PERLE à la phase Contenu. Des rapports écrits ou oraux peuvent y être ajoutés en utilisant l'éditeur de texte ou l'enregistreur intégré. Les produits médiatiques créés à l'aide d'autres logiciels peuvent être joints à la fiche. À cette étape, utiliser PERLE présente l'avantage de pouvoir partager la fiche SESI‑21 avec les camarades de classe ou les coéquipiers afin de solliciter des commentaires.
Le document Processus d’enquête : Plan de leçon pour l’étape Produire
se trouve dans les ressources du Module de l'enseignant.
TRUC : 
Il s’agit d’une bonne occasion pour demander aux élèves de fournir des commentaires à leurs pairs. Avant le début des présentations, remettez aux élèves une grille critériée d’évaluation par les pairs. VOUS POUVEZ UTILISER LA GRILLE QUI SE TROUVE SUR LA PAGE DE RESSOURCES POUR LES ENSEIGNANTS <http://grover.concordia.ca/resources/isis21/teacher/fr/>
Les élèves évalueront chacune des équipes pendant qu’elles feront lEUR présentATION et devront également leur fournir quelques commentaires. Compilez ces commentaires et remettez-les aux équipes.

Mode Flexible
Le mode Flexible est une façon alternative d'utiliser SESI‑21.  Ce mode s'adresse aux jeunes apprenants qui sont prêts à développer une compétence informationnelle en particulier ainsi qu'aux utilisateurs avancés qui ont déjà acquis certaines compétences informationnelles et qui veulent développer une compétence spécifique de manière plus approfondie. Le mode Flexible offre le même contenu que le mode Assisté, mais présenté différemment. 

Choisir le mode
Créer une tâche dans le mode Flexible est très simple : il suffit de choisir le mode avant de commencer une nouvelle tâche.Figure 27 – Créer une Nouvelle Tâche – Mode flexible

[image: ]
Il est aussi possible de changer de mode d'une tâche qui a déjà été créée à partir de la page d'index. Dans la colonne « Mode » du tableau, utilisez les boutons radio pour changer le mode de la tâche.
[image: ]Figure 28 – Page Index – Changer de Mode



Étapes
Contrairement au mode Assisté, où les apprenants doivent suivre une progression linéaire et revenir en arrière pour consulter les étapes précédentes au besoin, le mode Flexible permet aux utilisateurs de naviguer vers n'importe quelle étape. Comme vous pouvez le voir à la figure 29, le mode Assisté énumère seulement les étapes de la phase que l'apprenant est en train de réaliser. Le mode Flexible, par contre, énumère toutes les étapes et laisse l'apprenant choisir celles sur lesquelles il souhaite travailler. Les élèves peuvent activer ou désactiver toutes les étapes, à l'exception de la première.
[image: ][image: ]Figure 29 – Étapes

Mode Flexible
Mode Guidé


Le mode Flexible combine certaines des étapes du mode Assisté. Il n'y a que 8 étapes dans le mode Flexible. Le processus est ainsi plus court, tout en préservant le lien logique qui existe entre certaines étapes.
Dans le mode Flexible, il n'y a pas de restrictions imposées par le logiciel pour empêcher les apprenants de naviguer vers d'autres étapes. Toutefois, certaines étapes utilisent des contenus créés à une étape précédente. Si un apprenant navigue à une étape qui utilise un contenu créé à une étape précédente, un avis s'affichera pour lui indiquer que certains éléments de l'étape requièrent plus d'informations.Figure 30 – Notification

[image: ]







Caractéristiques principales et aide
Lorsque les apprenants naviguent vers une étape dans le mode Flexible, seules les caractéristiques principales de cette étape s'affichent au départ. Un sous-menu énumère les fonctions d'aide offertes à cette étape. L'aide fournit du soutien pédagogique et des explications additionnelles pour l'étape en cours. 
L'icône de [image: ]indique qu'il s'agit d'une caractéristique principale de l'étape. Les boutons bascules [image: ]correspondent aux fonctions d'aide du sous-menu. Lorsque ces fonctions sont activées, elles s'afficheront dans l'environnement de travail de l'élève. Tout contenu ajouté dans une de ces fonctions est sauvegardé, et ce, même si la fonction est par la suite désactivée. 
Les fonctions d'aide dont le texte s'affiche en noir dans le sous-menu nécessitent un ajout de contenu de la part de l'apprenant. Les fonctions d'aide dont le texte s'affiche en bleu-vert encadré de deux puces rondes sont des éléments qui ne nécessitent pas d'ajout de contenu de la part de l'apprenant, mais qui peuvent l'aider à comprendre et à perfectionner les compétences informationnelles.
[image: ]Figure 31 – Sous-menu

















Activités supplémentaires
Ci-dessous, vous trouverez des suggestions d'activités qui peuvent être utilisées afin de compléter le processus d'enquête à l'extérieur du logiciel. Dans tous les cas, vous devriez encourager les élèves à :
•	Déterminer le but de la communication ainsi que leur public cible. Par exemple, qu'est-ce que les élèves doivent dire dans leur présentation, à qui et pourquoi?
•	Sélectionner le support médiatique ou le type de présentation qui est le plus approprié pour présenter leurs connaissances à propos des traditions funéraires, en tenant compte de la mission initiale mentionnée dans le jeu. Expliquer ce choix. Quel type de document devraient-ils créer (.ppt, brochure imprimée, affiche, diorama, reconstitution, etc.)? Pourquoi pensent-ils que ce type de document est celui qui convient le mieux à leur objectif?
•	Observer les conventions et les codes appropriés en fonction du mode de communication choisi (p. ex. comment réaliser une présentation efficace, comment préparer un rapport). Peu importe le type de document choisi, la classe devrait créer une liste de vérification qui mentionne les éléments requis pour créer un bon .ppt, une bonne brochure, etc. 
•	Déterminer les aspects logistiques dont ils doivent tenir compte en fonction du type de présentation qu'ils ont choisi. Une fois que les élèves ont décidé quel type de document ils allaient créer, de quoi auront-il besoin afin de le réaliser?
•	Mentionner les sources qu'ils ont utilisées lorsqu’ils se sont documentés sur le sujet. Justifier pourquoi ils croient que ces sources sont crédibles, valides et utiles.

Travail individuel
En tant que propriétaire d'une entreprise de pompes funèbres et de momification à Thèbes, en Égypte, réalisez l'une des tâches suivantes :
•	Création d'une brochure qui sera présentée à une réunion avec le pharaon. La brochure devrait énumérer l'ensemble des divers éléments et services funéraires qui sont offerts par l'entreprise.
•	Conception d'une présentation multimédia (.ppt ou vidéo) qui utilise chacune des illustrations (au format .jpg) qui ont été sauvegardées.
•	Préparation d'une liste écrite détaillée ressemblant à une facture qui serait présentée au pharaon et qui énumère tous les éléments et services funéraires pertinents qui sont offerts par l'entreprise.

Travail de collaboration en équipe
En tant qu'employés d'une entreprise de pompes funèbres et de momification à Thèbes, en Égypte, réalisez l'une des tâches suivantes :
•	Préparation d'un script pour un sketch mettant en scène une rencontre avec le pharaon. Chaque élève de l'équipe devrait se voir assigner un rôle à jouer.
•	Création d'une peinture ou d'une murale qui illustre un procédé utilisé lors des traditions funéraires dans le Nouvel Empire égyptien. Les élèves devraient se préparer à expliquer des sections ou des éléments de leur dessin.
•	Création d'un diorama qui illustre les traditions funéraires de la période du Nouvel Empire égyptien. Les élèves devraient se préparer à expliquer des sections ou des éléments de leur diorama.

Recherche additionnelle (optionnelle)
Puisque les élèves doivent choisir un pharaon au début du jeu, vous pouvez leur demander d'effectuer des recherches additionnelles sur celui-ci. Les élèves peuvent utiliser les renseignements recueillis sur le pharaon ou la pharaonne afin de mieux adapter leur présentation en fonction du personnage choisi.


















Utiliser SESI‑21 en tant qu'enseignant
es enseignants peuvent créer, modifier, et supprimer leurs propres projets dans SESI-21 en cliquant sur l’icône SESI-21 de la page d’accueil de LTA. Toutes les commandes disponibles dans l’environnement de l’élève sont également disponibles dans l’environnement de l’enseignant.
[image: ]Figure 32 – Page d’Accueil LTA


TRUC : 
EFFECTUER VOUS-MÊME LE PROCESSUS D'ENQUÊTE DU DÉBUT À LA FIN EST UN EXCELLENT MOYEN DE MONTRER CHACUNE DES ÉTAPES DE SESI‑21 A VOS ÉLÈVES.






Environnement de l'enseignant
Accéder à la Trousse d'apprentissage en tant qu'enseignant ouvrira la page d'accueil de la trousse. Deux options s'offrent à vous sur cette page : La gestion de LTA (pour la gestion des classes et des élèves) et l'accès aux différents outils offerts dans la trousse. Sur cet écran, vous trouverez également un raccourci vers la page de ressources pour les enseignants associée à chacun des outils.
[image: ]Figure 33 – Module Gestion



TRUC : 
SEULS LES UTILISATEURS DE NIVEAU 2 DE LA TROUSSE D'APPRENTISSAGE PEUVENT ACCÉDER À seSI‑21. ASSUREZ-VOUS DE MODIFIER VOTRE NIVEAU DANS VOTRE COMPTE SI VOUS NE VOYEZ PAS L'ICÔNE SESI‑21 SUR LA PAGE D'ACCUEIL.







Gestion de la Trousse d’apprentissage
Cette section permet aux enseignants de gérer leurs classes et leurs élèves facilement à partir d’un seul endroit pratique pour tous les outils de LTA.
Les enseignants peuvent :
· Modifier les informations de leur compte, tels que le mot de passe, les codes de couleur, etc.
· Créer des liens avec plusieurs classes
· Lier les élèves à la classe de leur enseignant titulaire
Pour des informations additionnelles sur la gestion de classe au moyen de la fonction Gestion de LTA, veuillez consulter le Guide de l’enseignant sur la gestion de la Trousse d’apprentissage, disponible en version téléchargeable sur notre site Web.
[image: ]Figure 34 – La Page de Gestion - LTA

Visualiser les tâches SESI‑21 de vos élèves
Les enseignants peuvent visualiser les rapports des projets SESI‑21 de leurs élèves sous Mes élèves. Cliquer sur cette option affichera la liste d'élèves de la classe dont l'enseignant est titulaire. Cliquer sur l'icône SESI‑21 [image: ]        à gauche du nom d'un élève affichera tous les projets sur lesquels l'élève travaille présentement. Cliquer sur l'icône de rapport[image: ] permet d'afficher un rapport en « mode de lecture seule » de la tâche de l'élève à ce jour.
[image: ] 

Figure 35 – La Page Mes élèves
Tâches PERLE des élèves


Tâches SESI-21 des élèves





Visualiser des travaux SESI-21 à partir de PERLE
Dans PERLE, les projets sont désignés sous le nom de « fiches ». Lorsque les élèves créent une nouvelle tâche SESI‑21, une fiche est aussi créée dans PERLE. Les fiches SESI‑21 sont faciles à repérer puisqu’elles sont classées séparément des fiches régulières de PERLE. En tant qu'enseignant, vous pouvez cliquer sur un titre afin d'afficher la fiche PERLE ou la tâche SESI‑21. Si un élève a utilisé certaines fonctions de PERLE (Description de la tâche, Buts liés à la tâches, Stratégies ou Réflexions), celles-ci s'afficheront dans la fiche PERLE. Afin de visualiser le contenu de la tâche SESI‑21, cliquez sur l'icône Rapport. Le rapport affichera le contenu de toutes les étapes que l'élève a complétées dans l'environnement de SESI‑21. À tout moment, les enseignants peuvent fournir de la rétroaction ou des commentaires à l'intérieur des boîtes de commentaires de l'enseignant situées au bas de la fiche (voir la page suivante pour plus d'explications). 
TRUC : 
Pour les utilisateurs de PERLE : AFIN DE FOURNIR DE LA RÉTROACTION SUR UN PROJET SESI‑21, UN ENSEIGNANT PEUT ACCÉDER AU PORTFOLIO DE L'ÉLÈVE EN CLIQUANT SUR L'ICÔNE DE PORTFOLIO [image: ].  
[image: ]Figure 36 – Exemple de Rapport SESI-21


Fournir des commentaires
Des boîtes de commentaires actives sont offertes pour les Buts, les Réflexions ou l'ensemble de la tâche SESI‑21 de l'élève. Les enseignants peuvent consulter le rapport SESI‑21 d'un élève à n'importe quel moment au cours du processus d'enquête afin de fournir une évaluation formative.
[image: ]Figure 37 – Commentaires de l’enseignant
















Module de l’enseignant 
Le module de l'enseignant est conçu de manière à soutenir les enseignants dans leur utilisation de SESI‑21. Les enseignants peuvent l'utiliser afin de mieux comprendre l'outil ou encore d'accéder à des ressources pédagogiques comme des plans de leçon à utiliser de pair avec le logiciel. Ce module comprend deux composantes :
[bookmark: _GoBack]1. La page de ressources pour les enseignants : http://grover.concordia.ca/resources/isis21/teacher/fr/, laquelle fournit une liste exhaustive de ressources préparées par l'équipe de SESI‑21 avec l'apport d'enseignants. 
[image: ]Figure 38 – Ressources pour les enseignants
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Processus d’enquéte — Support visuel

Tableau comparatif

Utilise le tableau ci-dessous pour énumérer les similitudes et les différences entre deux éléments distincts. Tu peux utiliser cette
‘méthode pour comparer deux de tes pefites questions ou encore pour comparer deux éléments clés de I'une de tes petites questions.
Une fois que tu as rempli le tableau, trouve comment cela peut taider & répondre 2 ta grande question.
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Processus d’enquéte — Support visuel

Diagramme en arétes de poisson

Utilise les boites ci-dessous pour organiser les causes et les effets 1iés a ton sujet. Ce tableau peut étre utilisé pour répondre a une de
tes petites questions, ou encore pour répondre & ta grande question. Ajoute des causes secondaires au besoin.

se&id2 -
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Cause 2
Résultat
Nom: Date:
Processus d’enquéte — Support visuel
Cause 3 Cause 4 Diagramme séquentiel

Utilise le diagramme ci-dessous afin d’organiser les éléments clés de ton sujet dans 'ordre qu'ils apparaissent. Place les réponses
chacune de tes petites questions en ordre chronologique et assure-toi que dans ensemble, ce diagramme réponde 2 ta grande
question.

CSLP + CEAP





image33.jpeg




image34.tiff
@
a
fll;z
[

&)

Est-ce que d'autres planafes au-deld de notre systéme solaie, felles que des exoplandtes,
peuvent également héberger des formes de vie, felle que la grenouille?

e |

Ma bibliographic © Lk eyl Pt de iy |1 Nt s bl e |

o oureros c dessous e e dos r8rence aue 1.0 Soutée & cafte che dons I formal LA Vlde chocun s 8mans de s Seles
les érences muries dn ochesaron Inrimaes rsqueciquras s boulon« Ipimer .

Bt e e it o
o el
ki ket s S i o 1t i o i s s G

b=

S| | sourue, e ans.tes pramir s celo Vs T ot dogélog o do g

il géolgiaue de FUnherste Lol 2 ao0 200, Web, 1 Septembre 2016, <htp.//ww. g9l vol.ca

& Tpersomel/bourque/no uplanete fer hims.

i

4 Brennan, Pat, et Whifney Clovin. ‘Finding Another Earth.* NASA, 2015-7-23. Web. 2015-12-04.
<hitp://vwwwnasa.gov/jp/finding-another-earth>.

4 Brunler, Serge. Des planétes habftables...Vraiment?.” Science & Vie, 26 juin 2013. Web. 23 septembre.
2016. <hip://wwwscience-et-vie com/arlcle/es-planetes-habitables-yraimen-48005.

s

B,

Brunier, Serge. “Découverte :Tois planétes ferrstres & 40 années-lumiéres?.” cience & Vie, 4 mal 2016,
Web. 23 septembre 2016. <hiip://wwwclence--vie.com/galere/decouverte-rois-planetes-
ferrestres-a-40-amees-lumiere-6731>.

4 Cannat, Gullaume. “Des exopianétes plus habitables que o Terr.” Le Monde Blog : Autour du ciel. Les
derniéres nouvelles de FUnivers et Factualfé de fobservation du cel, 20 evrer 2014, Web. 23
septembre 2016, <hfp://autourduciel blog lemonde 1/2014/02/20/des-exopianetes-plus-habtables-
quela-erre/>

s

Chauvel, Pascal, et Ronon Badel. #on premier Larousse des sciences de la vie et de a Terre. Larousse,
2011 Imprime.

4 Chou, Felca, et Michele Johnson. "NASA's Kepler Mission Discovers Bigger, Older Cousinfo Earth.” NASA,
2015-07-23. Web. 2015-1204. <hfip://www.nasa.gov/press-release/nasarkepler-mission-discovers-
bigger-oider-cousin-o-earths.





image35.tiff




image36.tiff
i T R W i WV 0 b i G D W 2 s W
W_

!

d

d .

:





image37.png
Nom :

Processus d’enquéte — Liste de vérification, présentation orale

Avant la présentation orale

[ Fai écrit un brouillon de ma présentation

(] Mon brouillon présente de maniére org]
présenter

[] Fai utilisé un langage clair et j'ai fourn|

[] Sur mes fiches aide-mémoire (si permis
fagon concise, sous forme d’énumérati

[ Lors d’un travail d’équipe, nous nous |
présenter

[] J’ai répété ma présentation 2 'avance

[] J°ai chronométré ma présentation lors

[ Fai correctement cité toutes les ressour|

Pendant la présentation orale

[ Fai pris une grande respiration avant &g

[ Je me suis présenté(e) et j’ai mentionnd

[J Fai souri  mon public

[J Je n’ai pas gigoté et mon langage corp
jétais concentré(e) sur ma tache et qu]

[J P fait face 2 mon public, j’ai regardé
contact visuel avec quelques personnes|

[ Fai essayé de faire participer le public

[ Mes fiches et mes diapositives étaient
présentation mot & mot

[ Pai parlé clairement,  un rythme régulie

[ Pai parlé suffisamment fort pour que l¢|
mentendre

[ Lors d’une présentation en équipe, nou

[ Lors d’un travail d’équipe, chaque pers
tour 2 tour

[ Je n’ai pas dépassé le temps alloué a m:

se&id2)

Nom :

Processus d’enquéte — Liste de vérification, multimédia

Liste générale

[ 1ai planifié I'ordre d’apparition des éléments (p. ex. au moyen d’un story-board)

[ La présentation contient un bon ratio df
[ Les images sont en lien avec mon contq
[ Le texte utilisé est facile 2 voir et 2 lire|
[ Les sons utilisés sont clairs et 2 un vols
[ Les couleurs et les polices utilisées son|
I"attention du public
[ Le style et le contenu sont adaptés 2 mq
[ Lallure générale de mon produit est cd
] Mon produit est simple et va droit au by
[ 7ai relu mon texte afin de corriger les
manquants
[ rai correctement cité toutes les ressour]

se&id2)

Nom : Date :

Processus d’enquéte — Liste de vérification, document écrit

Liste générale

[ 7°ai fait un plan avant de commencer & écrire

[ Le style et le contenu de mon essai ou de mon histoire sont adaptés 2 mon public cible
[ 7°ai relu et corrigé mon brouillon

[ 7°ai Iu mon brouillon & voix haute

[ 7°ai demandé 2 quelqu’un d’autre de lire mon essai ou mon histoire

[ Mes phrases s’enchainent bien

[ Vai respecté les exigences pour ce travail (utilise la grille d’évaluation critériée
pour t*évaluer)

Essais

[ Le contenu est organisé dans une introduction, un développement et une conclusion

[ Mon introduction fournit une mise en contexte pertinente

[ Jai écrit un énoncé de thése clair

[ Chacun de mes paragraphes contient une phrase-sujet (qui assure la transition
avec le paragraphe précédent)

[ Chaque paragraphe a un lien avec mon énoncé de thése

[ Jappuie mes arguments et mes affirmations avec des faits

[J Ma conclusion renforce mon énoncé de these

[] La conclusion résume les idées principales des paragraphes du développement
sans introduire de nouvelles idées

[ 7ai cité toutes les ressources externes de manitre appropriée (dans le texte et dans
une page de références)

Histoires

[ Mon histoire contient un début, un milieu et une fin clairement identifiables
[ Mon histoire se déroule dans un contexte bien défini (temps et lieu)

[7] Mon histoire contient plusieurs péripéties qui ménent  un point culminant

[ Mon histoire contient un protagoniste que j’ai développé

[ Mon histoire contient un antagoniste qui est la cause du conflit

[] Pai utilisé un langage figuré et imagé (métaphores, comparaisons, hyperboles)
[ Fai écrit une scéne avec un retour en arriére

[ Pai inclus des éléments précurseurs dans mon histoire

[ Mon histoire a une morale

SESiY21

CSLP * CEAP

e Gt Foprentssage b prfomince





image38.tiff
Créerune nouvelle tache

o resoe B O rtie ¥





image39.tiff
Créerune nouvelle tache

© assise B O Al S

Titre Dossier Mode Phases
N thématique, science RSy
B & Clouds oy orst  .omg
dndlzn 10000
B & Feudal System Univers social Ohsstt . guOm
»0000
) o 100000
B & Modeal Task Dessier7 S L XTY
Jeeee
. 1000000
B & Musicgencrations Arts Ohsstt  .pmO)
Jeeee
B & Noweauprojet Arts Rl cees
Jeeee
e Mehensiqo siee e |2
ettechnologie CrEHER s
P . S
" O Assisté
B & RecyclingeWaste  (nivers social S :-
Methimntiqie, sciorca  pasntt R
B & Sclarsysten Y ctichrologe CRebe 199
Tropical Rainforest Mathématique, science @ pssisté | D RMMO
e E cosystem i O Flexible :[i-fn





image40.tiff
Pemser

Motecl





image41.tiff
Exy lorer

St





image42.tiff
How can the students at Royal West positively impact the environment by recyciing e-waste?

Selectionne une source sur laquelle prendre des notes ©

Oups! Je n'ai attribué aucune source & cette tiche pour laquelleje peux prendre des notes. Je
vais devoir revenir en arriére et en ajouter
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Eiéve : Megan Wade

RAPPORT SESI-21

Projet : Planéte terrestre

Dossier : Mathématique, science et technologie,

Phase 1 : Planifier

Commencer

Matache

Pisces jointes

« SESI-WEB-PlanTerreTask_Fr_FINALE.docx

Ma description de fache

i besoin de savoir de quelle sorte de planéte Ia grenoulle aurait besoin pour survivre. A
partir de cette information, je créerai ma propre planéte ol la grenouille pourra vivre.

Finalement, je dois réfléchir & ce que nous les humains ferions i on découvrait une planéte
habitable, ou 3 ce qui pourrait nous arriver s'il y avait de la vie sur une autre planéte.

[ osinir +

"Ma grande quesfion

Est-ce que d'autres planétes au-dela de . A

notre systéme solaire, telles que des
exoplanétes, peuvent également
héberger des formes de vie, telle que la

grenouille?
[l Penser +

Ce que je sais Ce que je n'ai pas besoin de savoir

« Tai vu dans les nouvelles cette année quon « Je n'ai pas besoin de savolr e nom des
2 découvert une planéte "cousine” 3 la personnes qui ont trouve cette plante.
Terre qui sappelie Kepler. « Je ai pas besoin de savoir combien iy a

« La Terre tourne autour du solel de planétes dans e systéme solaie.

« La Terre est habitable. « Je i pas besoin dapprendre davantage

« Je sais que les grenouilles nagent trés bien.  sur les planétes de notre systéme solaie.

Ce que je dois savoir
] . Est-ce que dautres planétes habitables ont déja été découvertes?

‘ Quelles sont les caratéristiques communes entre une planete comme Kepler et
Ia Terre?

ag
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on du 21e siecle

Ressources pour les enseignants

Une collection de ressources pour les enseignants utiisant e logiciel SESI-2: de L2 Trousse d/Apprentissage u CEAP,

A DOCUMENTATIONDE TRWVAL  VIDEOs

Qu'est-ce que SESI-21?

RESSOURCES ADDITIONNELLES.

Notre logiciel Stratégies dlenquéte pour (& socisté de Linformation du 21e siécle (SESI-21) est un outiLen ligne congu afin daider les éléves a développer leurs compétences informationneles  soutient et guide les iéves dans le processus
genquéte. Notre outl aide les éléves  apprendre comment énoncer un besoin en information, utiliser eficacement les outils de recherche sur Interme. évaluer les sources, ainsi qu'a synthéliser, intégrer el utiser les informations recueilies

Ces compétences sont essentielles dans La société de linformation actuelle

Les modules de SESI-21 sont liés au logiciel de portfolio électronicue PERLE du CEAB-LEARN, ce qui permet aux éléves d effectuer leur recherche au sein dun environnement qui supporte Lapprentissage autorégulé.

Documentation de travail et ressources pour la classe

Affiches CEFAP

Outils dorganisation visuels

Tableau SVA

Chague affiche met tacoent sur lun des cing critéres utilisés pour évaluer les
sources Ces affiches peuvent élre accrochées dans la classe et servir daide-
mémoire aux éléves pour leur rappeler ce quils doivent considérer lorsauils
évaluent leurs sources.

Credibilte +
Bxactitude «
Fiabilte »
Actualte x
Pertinence »

Les outils dorganisation visuels sivants peuvent élre utiisés pour réfléchir
une idée ou pour syntheétiser los connaissances que les éléves ont apprises.
lors de leur recherche

Tableau comparalif
Diagramme/Carte conceptuelie »
Diagramme en arétes de poisson

Plan -

Tableau des « pour » ot des « contre » &
Diagramme séquentiel -

Frise chronologiaue (horizontale) x

Frise chronologiaue (verticale) »

Ce tableau est une autre méthode que les éléves peuvent uilser pour se
préparer avant de commencer leur recherche sur un sujel

Tableau SVA pour les éléves

Pistes de réflexion

‘SESI-21 contient quelques pistes de réflexion pour chacune des phases. Si
vous aimeriez que vos éléves approfondissent leur recherche, vous trouverez
ici des pistes e réflexion additionnelies pour chacune es étapes.

Pistes de réflexion «
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Définition de la tiche
« Quell est ta tiche c'apprentissage?
« Quell est ta comprénension de cette tiche?

« Quels sont tes buts et tes stratdgies d'apprentssage personnels Iés & Ia réalsation de cette tiche?





